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● �2022년 글로벌 디스플레이 시장은 러시아·우크라이나 전쟁 장기화, 인플레이션, 중국의 지역 

봉쇄 등에 따른 수요 급감, 공급 지연 등의 영향으로 매출액 기준 전년대비 21.8% 감소 전망

● �스마트폰, PC, TV 패널 수요 전반에 있어 역성장을 보이고 있는 가운데, 패널 업체들이 공장  

가동률을 7개월 연속 하향 조정하면서 재고 조정이 일단락되고는 있으나, 셋트 재고는 아직까지 

심각한 상황으로 2023년 1분기 패널 수요에 영향 전망

● �국내업체들은 가격경쟁력이 저하된 LCD 패널 라인 폐쇄, 프리미엄급 OLED 중소형 모바일  

및 대형 TV 제품에서 높은 점유율 수성, 추가적인 수요 타개책으로 IT(태블릿, 노트북, PC)용  

OLED 패널 침투율 제고 전략, 이와 함께 게임용, 가상현실, 자동차, 상업용 패널 등 수요처  

다변화 노력

● �2023년 소니, 메타, 애플 등 AR·VR 기기 출시가 예상되는 가운데, 중장기적으로 AR·VR 서비스에 

최적화된 차세대 디스플레이 기술로 Micro OLED(OLEDoS) 및 Micro LED 등 시장 확대 전망

요 약

글로벌 디스플레이 시장 현황 및 
AR·VR 디스플레이 기술 동향
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● �2022년 글로벌 디스플레이 시장은 러시아·우크라이나 전쟁 장기화, 인플레이션, 중국의 지역

봉쇄 등의 영향으로 매출액 기준으로 전례없는 역성장을 보이고 있음

● �이러한 상황에서 정부지원에 힘입어 공격적인 시설투자 및 가격경쟁을 주도해온 중국업체들이 

LCD 부문 재편, 국내 LCD 생산라인은 2022년을 기점으로 폐쇄, 향후 OLED 중심 프리미엄급 

제품을 중심으로 시장 공략 및 신기술 개발 경쟁 진행

● �본고에서는 최근 글로벌 디스플레이 시장 동향을 살펴보고, 이와함께 새로운 수요처로 각광을 

받고 있는 AR·VR에 최적화된 디스플레이 기술 동향을 살펴봄 

02 글로벌 디스플레이 시장 및 업체 현황

■  글로벌 디스플레이 시장 현황

● �2022년 글로벌 디스플레이 시장은 거시환경 악화에 따른 수요 급감, 중국 지역봉쇄 등에  

따른 공급 지연이 겹치면서 매출액 기준 전년대비 21.8% 감소 추정

- �모바일, IT기기, TV 주요 단말 전반에서의 소비 심리 위축으로 수요 급감, 이에 따라 중소형 

·대형 패널 모두에서 역성장 기록

※ 단말별 증감율(매출액): 스마트폰 -18%, TV -3.5%, 노트북 - 25.2% 추정(OMDIA, KDIA, 2022. 12.)

※ 크기별 증감율(매출액): 대형 -29.7%, 중소형 -9.1% (OMDIA, KDIA, 2022. 12.)

I  그림 1  I  세계 디스플레이 시장 및 전망 (금액기준)� (단위: 억 달러, %)

● LCD     ● AMOLED     ● 기타     ● 증감율

자료: OMDIA, KDIA (2022. 12.)
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- �패널 업체들이 공장 가동률을 7개월 연속 하향 조정하면서 재고 조정이 일단락되고는 있으나, 

셋트 재고는 아직까지 심각한 상황으로 2023년 1분기 패널 수요에 영향 전망

■  패널별 디스플레이 시장 현황 및 전망

● �LCD 패널은 중국 셋트업체 수요 감소 및 저가경쟁 심화로 매출액 기준 -31.0% 감소, 반면 

OLED 패널은 프리미엄급 스마트폰 및 IT패널 침투율 증가로 1.4% 소폭 증가 기록(OMDIA, 

KDIA, 2022. 12.)

- �LCD 패널은 기존 패널 공장 가동률 조정, 신규 투자 및 가동 지연으로 2022년 면적 기준 

7.5% 감소, 대수 기준 14.3% 감소 추정

- �OLED 패널은 스마트폰 단말 수요 감소에도 불구하고, 프리미엄 제품을 중심으로 OLED 

패널 채택율이 증가하면서 매출액 기준 소폭 성장 기록 

※ �2022년 OLED 패널 매출은 436억 달러로 전년도 430억 달러 대비 1.4% 증가, OLED 패널 침투율은 대형 패널에서는 2021년 

1.9%에서 2022년 2.1%로 상승, 중소형 패널에서는 2021년 28.2%에서 31.3%로 상승(OMDIA, KDIA, 2022. 12.)

● �향후 OLED 패널을 중심으로 태블릿, 노트북, PC 등 IT패널에서 OLED 패널 채택이 증가 

하면서 시장 성장의 주요 요인으로 작용 예상

※ �이미 삼성, 레노보, HP 등 OLED를 탑재한 태블릿·노트북이 출시되었지만, 애플이 2024년 아이패드 프로 모델에 OLED 패널  

탑재가 예상되면서 본격적으로 시장 확대 예상

I  그림 2  I  IT 패널내 OLED 채택률 전망� (단위: 백만 대)

● Tablet OLED     ● Notebook OLED

자료: OMDIA(2022. 10. 20.)
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■  디스플레이 국내업체 현황

● �국내업체들은 2022년 가격경쟁력이 저하된 LCD 패널 라인 폐쇄, OLED 패널은 중소형  

스마트폰과 대형 TV 패널에서 높은 점유율을 유지하고 있으나 중국 기업의 적극적인 공략이 

진행되는 가운데 차세대 기술 선점 경쟁

※ �LG디스플레이는 파주 P7 LCD TV 패널 라인을 기존 계획 대비 앞당겨서 12월에 가동 중단, 이와 함께 중국 광저우 공장에서의 

TV용 LCD 생산을 단계적으로 축소할 계획, 삼성디스플레이는 2022년 5월 마지막 LCD 패널 라인 가동 중단(더일렉, 2022. 12. 12.)

※ �한국기업의 2022년 상반기 금액기준 LCD 패널 점유율은 13.2%(중국 55.5%), OLED 패널 점유율은 81.4%(중국 17.9%) 

(OMDIA, KDIA, 2022. 12.)

- �삼성디스플레이는 기술·품질·수율 등 차별화된 역량을 바탕으로 프리미엄 스마트폰에서 

IT, 게임, 자동차 등 신규 응용처 판매를 확대하고, 대형 제품에서 QD(Quantum Dot) 

OLED 확대 전략(삼성전자, 2022. 10.)

- �LG 디스플레이는 태블릿 OLED를 시작으로 대형 OLED 기반 모니터, 노트북 등 중형 디스

플레이 및 게이밍·자동차용 OLED 제품 등 강화 계획(LG디스플레이, 2022. 11.) 

※ �2021년 애플의 아이폰13 상위 2개 모델에 삼성의 LTPO(Low Temperature Polysilicon Oxide; 저온다결정산화물) 패널 채용,  

2022년 아이폰14에는 LG디스플레이의 LTPO 기술 안정화로 공급선 추가, BOE는 아이폰12 시리즈부터 일반모델에 패널을  

공급중에 있음(시사저널e, 2022. 12. 21.)

● �추가적인 수요 타개책으로 IT(태블릿, 노트북, PC)용 OLED 패널 침투율 제고 전략, 안쪽 및 

바깥쪽으로 접을수 있는 360도 폴더블, 슬라이더블, 투명 OLED 패널 개발 및 게임용, 가상

현실, 자동차, 상업용 패널 등 수요처 다변화 노력

I  그림 3  I  스마트폰 OLED 패널 기업별 점유율� (단위: %)

자료: OMDIA(2022. 10. 21.)
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03 AR·VR 시장 전망 및 디스플레이 기술

■  증강현실(AR), 가상현실(VR) 디스플레이 시장 개화 기대

● �스마트폰 및 TV 시장이 구조적으로 저성장기에 진입하면서, 새로운 수요처로 증강현실(AR), 

가상현실(VR), 혼합현실(MR), 확장현실(XR) 제품 기대 

- �2023년 소니, 메타, 애플 등 AR·VR 기기 출시가 전망되면서, 이후 시장기폭제가 될 것으로 

기대

※ �글로벌 AR·VR 단말 규모는 2022년 960만대로 전년대비 12% 감소가 예상되나 2023년에는 약 1,140만대로 19% 증가 전망, 

2023년 Sony Playstation VR2 헤드셋 등 다양한 기업들의 기기 출시가 예상되는 등 2026년까지 약 6,680만대 규모로 급성장

할 것으로 전망(CCS insights, 2022. 12.)

※ �매출액 기준으로는 2022년 전년대비 11.5% 증가한 9억 4,200만 달러로 추정되며, 연평균 50.7% 성장하여 2027년까지 73억 

달러에 이를 것으로 예상(DSCC, 2022. 12. 5.)

I  그림 4  I  글로벌 VR(Passthrough AR 포함) 패널 시장 추이 및 전망� (단위: 백만 달러)

자료: DSCC(2022. 12. 5.)

● 1x AMOLED      ● 2x AMOLED     ● 1x LCD     ● 2x LCD      ● 2x SiOLED
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■  AR·VR 서비스에 최적화된 디스플레이 기술

● �현재 LCD 패널을 채용하고 있는 메타 퀘스트(Quest)의 VR 단독형(Standalone) 단말이  

시장을 주도하고 있는 가운데, 2023년 출시가 예상되는 애플 헤드셋은 Micro OLED(OLEDoS, 

SiOLED) 패널 탑재 예상

※ �애플의 VR·AR을 모두 구현하는 MR 헤드셋은 신체 추적 기능 등을 위한 10∼14개의 카메라, 3,000ppi급의 4K Micro OLED 

디스플레이, M2 프로세서를 탑재하여 약 2,000∼3,000 달러 가격대 예상(Couterpoint, 언론보도, 키움증권 재인용, 2022. 11.)

I  그림 5  I  주요 VR 헤드셋에 채용된 디스플레이 기술

● �AR·VR 패널의 전제조건은 시각적인 편암함을 줄 수 있는 고해상도, 향후 2000 PPI 이상  

구현 등 Micro OLED(OLEDoS: OLED on Silicon)* 및 Micro LED 등 기술 개발 진행중

* �Micro OLED(OLEDoS, SiOLED)는 OLED 소재를 유리 기판이 아닌 실리콘 웨이퍼에 증착하여 수 마이크로미터(㎛)로 픽셀을  

미세화한 기술(디일렉, 2022. 8. 8.)

- �VR 디스플레이 기술의 경우 현재 LCD 및 AMOLED 중심에서 점차 Micro OLED(OLEDoS)

기술의 비중 확대가 예상되며, AR 디스플레이 기술로는 Micro OLED(OLEDoS)에서 중장기

적으로 Micro LED가 비중을 확대해 나갈것으로 전망

자료: DSCC(2022. 12. 5.)
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I  그림 6  I  AR 및 VR 제품별 디스플레이 기술 전망� (단위: %)

※ �LG디스플레이는 2020년 0.42인치, 3,500ppi의 OLEDoS 패널을 공개한 바 있으며, 삼성디스플레이는 2024년 3,000ppi 이상의 

OLEDoS 양산을 목표로 개발중(키움증권, 2022. 11.)

※ �삼성디스플레이 OLEDoS는 3000PPI(Pixels Per Inch, 화소밀도), 1만니트(밝기) 등 사양을 목표로 개발, LEDoS는 

6000~7000PPI 수준을 목표로 개발하고 있는 것으로 알려짐(더일렉, 2022. 8. 8.)

- �Micro LED는 높은 광효율, 고휘도, 프레임 속도, 신뢰성, 작은 크기 등 강점 보유, 양산 기술  

안정화시 Micro LED 채택이 빠르게 확대될 것으로 예상

※ �메타는 Micro LED 기술의 중요성을 인식하고 수년동안 투자, Vuzix가 최초로 Micro LED 스마트 글래스를 출시할 계획이지만 단색  

이미지만 표시될 계획, 2022년 초 구글은 풀컬러 Micro LED 디스플레이를 개발하는 스타트업인 Raxium을 인수(DSCC, 2022. 12. 5.)

※ �애플은 2014년 Micro LED 생산기업인 럭스뷰(LuxVue)를 인수한 이후 지속적인 연구개발 및 특허 확보, 스마트워치 등 소형 기기를  

중심으로 Micro LED 자체 개발 모델 탑재 가능성 주목

※ �중국 전자비디오산업협회는 “2022 Mini/Micro LED 디스플레이 산업 백서”를 최근 발간(2022. 10.), 중국 지방정부의 강력한  

지원하에 중국 산업 체인의 주요 기업이 Micro LED 디스플레이에 진입, 현재 대량 생산을 위한 기술 혁신에 박차를 가하고 있는 

것으로 분석(KDIA, 2022. 11. 20.)

자료: OMDIA(2022. 10. 21.)

VR 디스플레이 기술 전망

● TFT LCD     ● AMOLED     ● OLEDoS     ● LEDoS

AR 디스플레이 기술 전망

● LCoS     ● DLP     ● LBS     ● OLEDoS     ● LEDoS
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